
FIŞA DISCIPLINEI 
 
1. Date despre program 

1.1 Instituţia de învăţământ superior Universitatea Tehnică din Cluj-Napoca  

1.2 Facultatea  Facultatea de Științe 

1.3 Departamentul Departamentul de Matematică și Informatică 

1.4 Domeniul de studii Matematică 

1.5 Ciclul de studii Masterat 

1.6 Programul de studii / Calificarea Matematica didactică 

1.7 Forma de învăţământ IF – învăţământ cu frecvenţă 

1.8 Codul disciplinei 10.00 

 
2. Date despre disciplină 

2.1 Denumirea disciplinei Pachete și programe cu aplicații didactice 

2.2 Aria de conţinut  

2.3 Responsabil  de curs Conf. univ. dr. Horvat-Marc Andrei, hmandrei@cunbm.utcluj.ro 

2.4 Titularul activităţilor de seminar / 
laborator / proiect 

Conf. univ. dr. Horvat-Marc Andrei, hmandrei@cunbm.utcluj.ro 

2.5 Anul de studiu               II 2.6 Semestrul 1 2.7 Tipul de evaluare C 2.8 Regimul disciplinei DS 

 
3. Timpul total estimat 

3.1 Număr de ore pe săptămână 2 din care:   3.2 curs 1 3.3 seminar / laborator 2 

3.4 Total ore din planul de învăţământ 28 din care:   3.5 curs 14 3.6 seminar / laborator 28 

Distribuţia fondului de timp ore 

Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe 48 

Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate şi pe teren 28 

Pregătire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii şi eseuri 14 

Tutoriat 14 

Examinări 4 

Alte activităţi...................................  

3.7 Total ore studiu individual 108 

3.8 Total ore pe semestru 150 

3.9 Numărul de credite 6 

 
4. Precondiţii (acolo unde este cazul) 

4.1 de curriculum  

4.2 de competenţe  

 
5. Condiţii (acolo unde este cazul) 

5.1. de desfăşurare a cursului  

5.2. de desfăşurare a seminarului / 
laboratorului / proiectului 
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6. Competenţele specifice acumulate 
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e Să cunoască şi să aplice metode specifice învățământului realizat cu ajutorul unor softuri 

educaționale. 
 
Să realizeze prezentării ale lecţiilor şi ale testelor de evaluare la nivel de pagini WEB 
 
Să folosească calculatorul pentru promovarea şi atragerea elevilor spre disciplina 
matematică. 

C
o

m
p

et
en

ţe
 

tr
an

sv
er

sa
le

 

Însuşirea noţiunilor de specialitate, teoretice şi practice, ale instruirii asistată de calculator 
necesare în procesul de informare şi formare în învăţământul preuniversitar, a contextului 
psihopedagogic şi metodic aferent. 

 
7. Obiectivele disciplinei (reieşind din grila competenţelor specifice acumulate) 

7.1 Obiectivul general al 
disciplinei 

Acumularea unor deprinderi necesare realizării învăţământului realizat cu 
ajutorul unor softuri educaționale 

7.2 Obiectivele specifice 
 

 

 
8. Conţinuturi 

8.1 Curs Metode de predare Observaţii 

Introducere. Noţiuni de bază 

Conversația, 
Exercițiu, 
Explicația 
Demonstrația 

 

Structura unui sistem e-learning 

Resurse educaționale 

Software educațional 

Aplicații utilizate în procesul educațional 

WOLFRAM Demonstrations Project -studiu de caz 

Wolfram|Alpha – studiu de caz 

Evaluarea 

Proiectarea unui test on-line 

Proiectarea instrumentelor de evaluare  

 

Bibliografie 
[1] Adăscăliţei, A., (2007), Instruire asistată de calculator: didactică informatică, Ed. Polirom, Iași. 
[2] Ivan. M., et al. Matemetică prin ”MATHEMATICA”, Editura StudIS, Iași, 2013.  
[3] Vlădoiu D. (2005), Instruirea asistată de calculator, PIR, București. 
[4] https://www.wolframalpha.com/  
[5] https://demonstrations.wolfram.com/  

8.2 Seminar / laborator / proiect Metode de predare Observaţii 

Introducere. Noţiuni de bază 

Conversația, 
Exercițiu, 
Explicația 
Brainstorming 
Demonstrația 

 

Structura unui sistem e-learning 

Resurse educaționale 

Software educațional 

Aplicații utilizate în procesul educațional 

WOLFRAM Demonstrations Project -studiu de caz 

Wolfram|Alpha – studiu de caz 

https://www.wolframalpha.com/
https://demonstrations.wolfram.com/


Evaluarea 

Proiectarea unui test on-line 

Proiectarea instrumentelor de evaluare  

 

Bibliografie 
[1] Adăscăliţei, A., (2007), Instruire asistată de calculator: didactică informatică, Ed. Polirom, Iași. 
[2] Ivan. M., et al. Matemetică prin ”MATHEMATICA”, Editura StudIS, Iași, 2013.  
[3] Vlădoiu D. (2005), Instruirea asistată de calculator, PIR, București. 
[4] https://www.wolframalpha.com/  
[5] https://demonstrations.wolfram.com/ 

 
9. Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, 
asociaţiilor profesionale şi angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului 

Conţinutul disciplinei asigură asimilarea cunoştinţelor minime necesare pentru realizarea unor materiale 
specifice evaluării online, design-ului unui test. 

 
10. Evaluare 

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 
10.3 Pondere 
din nota finală 

10.4 Curs 
 

Realizarea unui proiect cu tematică 
dată. 

Aprecierea se va face 
după o prezentare a 
materialului realizat şi o 
discuție liberă în cadrul 
colectivului de lucru 

80% 

10.5 Seminar/Laborator  
 

Realizarea unui portofoliu  20% 

10.6 Standard minim de performanţă 

• realizarea sarcinilor impuse la lucrările de seminar, evaluate cu cel puțin suficient. 

 
 

Data completării: Titulari Titlu Prenume NUME Semnătura 

13.09.2020 Curs Conf. univ. dr. Andrei HORVAT-MARC  

 Aplicații Conf. univ. dr. Andrei HORVAT-MARC  

   

 

Data avizării în Consiliul Departamentului 
 
___24.09.2020_________ 

 
 
 

Director Departament 
Prof. univ. dr. Vasile Berinde  
 
 

 
Data aprobării în Consiliul Facultății 

 
___25.09.2020__________ 

 
Decan 
Conf. univ. dr Monica Liliana Marian 
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