FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de Invatamant superior Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
1.2 Facultatea Facultatea de Stiinte
1.3 Departamentul Matematica si Informatica
1.4 Domeniul de studii Calculatoare si Tehnologia Informatiei
1.5 Ciclul de studii Licenta
1.6 Programul de studii / Calificarea Informatica / Matematica Informatica
1.7 Forma de invatamant IF — invatamant cu frecventa
1.8 Codul disciplinei 25.00/24.00
2. Date despre disciplina
2.1 Denumirea disciplinei Baze de date
2.2 Aria de continut
2.3 Responsabil de curs Lect. univ. dr. Sabo Cosmin — cosmin sabo@cunbm.utcluj.ro
2.4 Titularul af:twlta‘;ﬂor de seminar / Lect. univ. dr. Sabo Cosmin — cosmin_sabo@cunbm.utcluj.ro
laborator / proiect —

2.5 Anul de studiu |2 |2.6 Semestrul [2 [2.7 Tipul de evaluare | E | 2.8 Regimul disciplinei | DF/DOB

3. Timpul total estimat

3.1 Numar de ore pe saptamana 4 |din care: 3.2 curs 2|3.3 seminar / laborator 2
3.4 Total ore din planul de invatamant |56 |[din care: 3.5 curs 283.6 seminar / laborator 28
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 14
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 14
Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 33
Tutoriat

Examinari

Alte actiVitdti........ocoovvveveeererinnee, 2
3.7 Total ore studiu individual 69

3.8 Total ore pe semestru 125

3.9 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum N/A

4.2 de competente Algebra, Cunostinte de programare

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului Tabla, videoproiector, calculator

5.2. de desfasurare a seminarului /

laboratorului / proiectului Videoproiector, calculatoare, software specific (SGBD)




6. Competentele specifice acumulate

C4 - imbunatatirea performantelor sistemelor hardware, software si de comunicatii

C4.1 - Identificarea si descrierea elementelor definitorii ale performantelor sistemelor hardware,
software si de comunicatii

C4.2 - Explicarea interactiunii factorilor care determina performantele sistemelor hardware,
software si de comunicatii

C4.3 - Aplicarea metodelor si principiilor de baza pentru cresterea performantelor sistemelor
hardware, software si de comunicatii

C4.4 - Alegerea criteriilor si metodelor de evaluare a performantelor sistemelor hardware, software
si de comunicatii

C4.5 - Dezvoltarea de solutii profesionale pentru sisteme hardware, software si de comunicatii
bazate pe cresterea performantelor

Competente profesionale

CT1. Comportarea onorabila, responsabila, etica, in spiritul legii pentru a asigura reputatia
profesiei

CT2. Identificarea, descrierea si derularea proceselor din managementul proiectelor, cu preluarea
diferitelor roluri in echipa si descrierea clara si concisa, verbal si in scris a rezultatelor din
domeniul de activitate

CT3. Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru actualizarea cunostintelor profesionale,
economice si de cultura organizationala

Competente transversale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul de baza al disciplinei este acela de a oferi informatii si
cunostinte specifice domeniului, avand drept scop pregatirea studentilor
pentru realizarea unei aplicatii cu baze de date. Se va realiza analiza unei
probleme practice reale ce necesita stocarea datelor intr-o baza de date si
realizarea unei interfete (web /clasica) de acces la date respectand un set
de cerinte de optimizare a performantelor sistemului (prin implementarea
anumitor constrangeri asupra datelor si accesului la date).

7.1 Obiectivul general al
disciplinei

e implementarea si accesarea unei baze de date conform unui set de
cerinte textuale sau specificatii tehnice

e conceperea §i optimizarea de interogari folosind sintaxa limbajelor
relationale (SQL)

e analiza modelului conceptual al unei baze de date pe care sa poata
aplica elemente de optimizare a structurii prin tehnici de normalizare.
Studentul trebui sa adopte cea mai buna solutie pentru normalizarea
schemei unei baze de date, in vederea realizarii unei proiectari

7.2 Obiectivele specifice optimale a unei baze de date pentru anumite clase de probleme;

e utilizarea unor instrumente de lucru integrate (SGBD-uri si mediu
integrat de dezvoltare aplicatii cu baze de date - IDE ) pentru
implementare.

e utilizarea unui limbaj specific pentru realizarea unei aplicatii cu baze
de date (Python, PHP, Java)

o utilizarea conceptelor si mecanismelor necesare administrarii unui un
server de baze de date (instalare si utilizare componente de lucru,
backup si recovery , solutii de indexare si optimizare spatiu disc,
securizarea accesului la date).

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare | Observatii

1. Introducere in baze de date. Concepte si sisteme de management | Prezentari Studentii
a bazelor de date. Arhitecturi de sisteme cu baze de date. multimedia si sunt

2. Modelarea datelor. Modele conceptuale (ER). clasice. Discutii. incurajati




Evenimente si proceduri stocate.

Forme normale.

Examen partial.

9. Forme normale si optimizarea modelului bazei de date.

10. Forme de stocare ale bazelor de date. Optimizare si indexare.

11. Aplicatii cu baze de date. Accesarea bazelor de date din limbaje
de programare

12. Elemente de administrare a bazelor de date. Securizarea
accesului la date.

13. ACID. Tranzactii. Tehnici de recuperare la caderi a bazelor de

3. Algebra relationala. Interogarea datelor. Consultatii in sd puna
4. Manipularea datelor, tipuri de date. timpul semestrului | intrebari.
5. Interogiri complexe ale datelor si optimizarea acestora. si Tnainte de

6. Constrangeri si vederi. Concepte si sintaxa SQL. examen.

7.

8.

date.
14. Modele de date evoluate. Sisteme de baze de date noSQL si
newSQL.
Bibliografie
1. http://kb.cunbm.utcluj.ro
8.2 Seminar / laborator / proiect Metode de predare | Observatii
1. Concepte introductive. Punerea in functiune si accesarea bazelor
de date.

2. Crearea bazelor de date si a tabelelor. Reprezentarea diagramelor
pentru descrierea structurii bazelor de date.

3. Operatiuni de extragere a informatiilor din bazele de date.

4. Operatiuni de inserare, stergere si actualizare a datelor. =

5. Operatiuni utilizdnd join, group, union. Prelz§nta£1' ,

6. Utilizarea constrangerilor si vederilor. mu ‘.[lme 1a sl .

- - X — - clasice ce sustin Studentii

7. Realizarea procedurilor stocate si utilizarea evenimentelor. activititile sunt

8. Optimizarea structurii bazei de date folosind normalizarea. specifi ce de incurajati

9. lgolosuea c?nce?telor anterior invatate utilizand o structura de laborator bazate pe | s3 pund
eI Gl ol 70 R — instrumente de intrebari.

10. Definirea de structuri de date folosind diferite tipuri de motoare analiza si

de stocare si preluare a datelor. Indexarea.

11. Aplicatii practice de accesare a bazelor de date folosind limbaje
de programare.

12. Aplicatii practice NoSQL.

13. Aplicatii practice. Realizarea de copii de siguranta si restaurarea
bazelor de date.

14. Evaluare finala.

Bibliografie

http://kb.cunbm.utcluj.ro/course/view.php?id=4

dezvoltare software

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Disciplina “Baze de date” este disciplind de baza in domeniul Calculatoare si Tehnologia Informatiei
constituind si pentru alte domenii de studiu (informaticd, economic, s.a.) un suport necesar pentru
structurarea si accesul la informatie stocata in format electronic, dar mai ales in dezvoltarea de aplicatii si

national, cat si international.

Aspectele tratate atat la nivelul cursului cat si al laboratorului sunt adaptate cu cerintele existente in
domeniul ITC, iar elementele software utilizate respectd tendintele existente in companiile de profil
existente 1n piatd. Disciplina, baze de date, este nu de putine ori, necesara in elaborarea lucrarilor de licenta
si disertatie.



http://kb.cunbm.utcluj.ro/

10. Evaluare

10.3 Pondere

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare | . <
din nota finala

EP - Examen scris partial
EF - Examen scris final

Abilitatea de rezolvare a unor NE - Nota Examen

10.4 Curs probleme teoretice specifice

o

domeniului. Prezentd, activitate la NE=0 4*EP + 0.6*EF S0%
orele de curs. .

Conditii:

EP>=5, EF>=5

Nota laborator (NL) prin
Abilitatea de rezolvare a unor evaluarea proiectelor in

10.5 Seminar/Laborator |probleme practice, specific termenele stabilite In 50%

disciplinei. Prezenta, activitate de conformitate cu
laborator. metodologia.

Conditii: NL >=5

10.6 Standard minim de performanta

Implementarea unui model de date conform unei set de cerinte folosind un SGBD. Accesarea si manipularea
datelor prin instrumentele specifice studiate, specificand constrangeri pentru a asigura consistenta datelor si
indexarea acestora conform necesitatilor. Realizarea de aplicatii care sa permita administrarea datelor.
Definirea unei structuri NoSQL, manipularea datelor in baze de date NoSQL.

Obtinerea creditelor presupune nota de trecere la toate componentele evaluarii (NE - Notd Examen, NL —
Nota Laborator)

Data completarii: Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
03.09.2020 Curs Lect. univ. dr. Sabo Cosmin
Aplicatii Lect. univ. dr. Sabo Cosmin
Data avizirii in Consiliul Departamentului 24:09:2020 Director Departament

Prof. Univ. Dr. Vasile BERINDE

Data aprobarii in Consiliul Facultatii .25.09.2020 Decan

Conlf. dr. ing. Monica Liliana MARIAN




